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INTRODUCAO

A comunicagdo é uma necessidade basica entre &s ls@manos, ao tornar-se necessaria nas
relacbes humanas em sociedade, constituindo unctaspendamental para sobrevivéncia.
Consequentemente aquele que ndo se expressa temdeedua capacidade para realizar suas
manifestacdes, minimizado o universo de suas aedéisando restrito ao individualismo
(NUNES, 2002). Além disso, essas limitacbes podmmat o individuo excluido da sociedade,
seja por preconceito, ou até mesmo por desprear@essoas que convivem diariamente com
ele, ao fato de ndo encontrar alternativas de dpfier para realizacdo do processo de
comunicacdo (NAGAMINE, 2011). Diversas doencas podecasionar ao individuo a
dificuldade de fala. Doencas periodontais, trausnati bucal, doencas neurodegenerativas,
esclerose multipla, derrame cerebral, além de gdiomntos cirdrgicos como a traqueostomia
gue podem prejudicar o processo de comunicacamdedividuo (KOULet al., 2005).

Entre as diferentes formas de comunicacao existergatualidade, ressaltamos a comunicacéo
alternativa e aumentativa (CAA). A CAA ¢é definidanto uma estratégia de comunicacéo que
utiliza-se de todo o arsenal de recursos desemasvpara permitir a comunicacdo de pessoas
sem fala, ou com limitacbes da mesma (AVILA, 201Qhde € possivel 0 uso integrado de
componentes, incluindo simbolos, recursos, estiestégtécnicas utilizadas pelos individuos a
fim de complementar a comunicaggSHA, 2013). Desse modo, propde-se nessa pesdeisa
iniciacdo cientifica o desenvolvimento de software para dispositivos moveis, por meio do
qgual, pessoas com dificuldade de fala utilizem awas tecnologias da informacdo e
comunicagao para expressar sentimentos, desejgsas oecessidades do seu cotidiano.

OBJETIVOS

Desenvolver um software para dispositivo mével gulie pessoas com dificuldade de fala.
Além disso foram definidos os seguintes objetivgseeificos: A) Pesquisar artigos cientificos
gue tratem sobre a utilizacdo de tecnologias daerrmdcdo na area da saude; B) Capturar
recursos audiovisuais (imagens e sons) que pramaci alternativas para o processo de
comunicagao no cotidiano das pessoas; C) EstudpliGar o processo de desenvolvimento de
software na elaboracdo do software movel. D) Utilizar a gilatma Android para o
desenvolvimento deoftware em dispositivos moveis comntablets e smartphones. E) Elaborar
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artigos cientificos sobre o desenvolvimento dewso® em plataforma Android para auxiliar
pessoas com dificuldade de fala.

METODOLOGIA

Inicialmente foi realizada a etapa de fundamentag&vica com o objetivo de selecionar
informagfes fundamentais em relacdo a literatugatifica com o estudo de diversos autores.
Palavras chaves consultadas no site do DECS (teesriem ciéncias da saude) e no MESH
(Medical Subject Headings) foram utilizadas em sites e base de dados conbjetivm de
combinar as palavras chaves e encontrar trababadiseratura cientifica relacionados ao tema
do projeto de pesquisa. ApOs essa primeira etapBzou-se o estudo e aplicacdo do processo de
desenvolvimento desoftware considerando: levantamento de requisitos, andisprojeto,
implementacao e teste. As quais sdo consideradpasetipicas no processo de desenvolvimento
desoftware (BEZERRA, 2003), além de utilizar o modelo de@ide vida desoftware interativo

e incremental. Em sequéncia e paralelamente aoddgenento dosoftware foi elaborada a
estruturacdo de frases para o estabelecimentonalaneémacao por meio do aplicativo mével a ser
desenvolvido. Essa estruturacdo de frases basemrdeés partes que séo classificadas como:
categoria, atividade e complemento. Uma vez que podcesso de desenvolvimentosdéware

e captura de recursos audiovisuais ja haviam sidiizados tornou-se fundamental a realizacéo
de testes deoftware para o aplicativo Talkbyme desenvolvido em versamsmartphones e
tablets. Nesse processo foram realizados os testes de loerca, caixa preta, de persisténcia,
funcionais em dispositivos reais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram escolhidas 88 palavras para estruturacafrates para o desenvolvimento sbftware
Talkbyme distribuidas em 6 categorias, consideraadexisténcia de 42 atividades, e 40
complementos de frase. Para que fosse possiverassfio das frases com recursos audiovisuais
foi necessario um processo de captura desses gsci@ada imagem de icone pesquisado foi
cuidadosamente selecionada de forma a represemtaisoproximo possivel a identificagdo do
audio do botdo a ser reproduzido quando acionagtajosque ao todo foram capturados 89
arquivos de imagens em formato PNG. Os recurs@ud® para a reproducdo sonora de frases
guando um determinado botdo de tela € acionadamf@o todo em 84 arquivos em formato
MP3. Portanto, como resultado da realizacdo dgmetdefinidas no cronograma de atividades
da pesquisa foi possivel o desenvolvimento de Utware em plataforma Android para auxiliar
na acessibilidade de pessoas com dificuldade de K&l Figura 1 estdo as telas principais das
versdes paramartphone em plataforma Android 2.3 e versdo pasdlets em plataforma
Android 4.0 ou posterior que séo resultado de toaeesso de desenvolvimento cientifico e
técnico aplicado nessa pesquisa.



Figura 1: Telas principais doftware desenvolvido - Talkbyme - versdes ptatalets e smartphones
Smartphone Android 2.3 Tablet Android 4.0
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Diante desses resultados apresentados é impontesgaltar as seguintes questdes para a
discussdo da pesquisa: Existem diferentes modeshalivos de comunicacdo, entre os quais
estdo vocalizadores, prancha e pastas de comuojoaigde a pessoa com dificuldade de fala
comunica-se apontando para figuras (ALENCAR, 20@Hservando questbes como essa,
desenvolveu-se nesse projeto de iniciacdo ciemtifina ferramenta de comunicacéo dotada de
recursos tecnoldgicos que pudessem trazer novdshtogbes para auxiliar na acessibilidade.
Por meio de recursos audiovisuais o software debéde pode possibilitar a comunicagéo das
principais necessidades de comunicagdo do cotidiemmo desejos e sentimentos. Existem
algunssoftware no mercado que auxiliam na comunicacgéo, e quéznfente devido ao seu alto
custo ndo estdo acessiveis a todas as pessoagishajgue a dificuldade de fala é um problema
enfrentado por um grande numero de pessoas (HAWIEEYI. 2005). Nesse sentido,
propusemos o desenvolvimento do software Talkbymglataforma mdvel Android com a sua
distribuicdo gratuita, o qual sera disponibilizadgos repositérios de aplicativos da empresa
Google (chamado de Google Play). O que permitifhstalacdo do Talkbyme por meio de
download, tornando o acesso universal, uma vez que ja fat@rados em 2013 mais de 900
milhdes de dispositivos moveis ao redor do mundo ptataforma Android (GOOGLE, 2013).

CONCLUSOES

Dada a importancia de encontrar novas solucdesgsgpaoblemas de comunicacao enfrentados
por pessoas com dificuldade de fala, o presenietprapresenta o desenvolvimento de um novo
software cujo objetivo € auxiliar na acessibilidadle pessoas com dificuldade de fala no
processo de comunicacdo diario. Desenvolvido psositivos moveis, goftware Talkbyme
permite a seus usuarios a comunicacao em diferantegntes com diversos tipos de frases com
opc¢Oes de categoria, atividade e complemento. Canpkementacdo de recursos audiovisuais
gue permitem a comunicagdo das principais nece&sdado cotidiano utilizando-se das novas
tecnologias da informac&o e comunicacéo (TICs)jgdazem parte do cotidiano das pessoas, e
gque em conjunto com esse aplicativo desenvolviddepo contribuir para a melhoria na
gualidade de vida, independéncia e alto estimaadwiduo, auxiliando entdo na acessibilidade
dessas pessoas.
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